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RESUMO

Este produto visa receber uma compilacao de textos garimpados pelos
alunos e apresentar as narrativas produzidas por eles. Os estudantes
utilizarao diversas tecnologias para expor a comunidade cachoeirense a
rigueza da histéria e cultura locais, produzidas ao longo do tempo. A
comunidade cachoeirense tera a oportunidade de se reconhecer na propria
histéria, enquanto os estudantes poderdo ter acesso aos acontecimentos
que, muitas vezes, permanecem obscuros. Os fundamentos e recursos
apresentados neste guia podem instigar o interesse dos estudantes e da
comunidade pela histéria e cultura local, o que facilitara a aquisicao e a
construcao de novos conhecimentos e fortalecera os lagos identitarios.

Palavras-chave: Histéria e cultura local, Acontecimentos, Lacos identitarios.

ABSTRACT

This product aims to receive a compilation of texts collected by students and
present the narratives produced by them. Students will use various technologies to
expose the Cachoeirense community to the richness of local history and culture,
produced over time. The Cachoeirense community will have the opportunity to
recognize themselves in their own history, while students will be able to access
events that often remain obscure. The fundamentals and resources presented in
this guide can instigate the interest of students and the community in local history
and culture, which will facilitate the acquisition and construction of new knowledge
and strengthen identity ties.

Keywords: History and local culture, Events, Identity ties.
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No cenario atual, € notdria a relevancia da tecnologia para a vida diaria, sendo
necessaria a aprimoragao de abordagens educacionais que envolvam o
aprendizado digital harmonicamente. Assim, desenvolve-se um Museu
Interativo Digital, objetivando o desenvolvimento de habilidades e
competéncias de leitura por meio de textos que enunciam a histoéria e a cultura
local.

Esse Produto tem por objetivo proporcionar uma experiéncia imersiva e
enriquecedora, onde o publico-alvo, em particular os estudantes, possa nao
apenas apreciar, mas também contribuir para a producdo de narrativas
significativas. O foco central deste Museu Interativo Digital € o
desenvolvimento de competéncia leitora por meio de textos que enunciam a
histéria e a cultura local, incentivando a participacdo ativa dos alunos na
producao de conhecimento.

Ao explorar as especificidades e riquezas culturais de uma comunidade, os
participantes deste trabalho sdo estimulados a se aprofundar em
acontecimentos que extrapolam os limites do espaco fisico, desbravando o
memoravel, refletindo sobre o antes e vislumbrando o depois. Sendo assim, o
Museu Interativo Digital ndo se limita a um mero repositério de informacdes,
mas sim um espaco dinamico onde o conhecimento € construido de forma
colaborativa e interativa.
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Neste Guia Instrucional, descrevem-se 0s passos essenciais de sua
elaboracao, desenvolvimento e implementacao, salientando a relevancia da
uniao entre tecnologia e educagao para a promogao de uma aprendizagem
significativa e contextualizada. Assim, exploramos e valorizamos a riqueza da
nossa comunidade, a0 mesmo tempo, em que proporcionamos O
desenvolvimento de habilidades e competéncias em leitura, bem como
contribuimos para que os alunos se tornem protagonistas na construgcao do
seu proprio conhecimento e na transformagao da sociedade.

O Produto foi elaborado, utilizando os procedimentos de analise do MEL
(Souza, 2022), embasado na Semantica do Acontecimento (Guimaraes,
2018). Essa producao é integrada as novas tecnologias, possibilitando seu
uso como material didatico de forma interdisciplinar e multidisciplinar, com o
propoésito de aprimorar/desenvolver a proficiéncia em leitura nos estudantes
do segundo e terceiro ano do Ensino Médio da instituicao de ensino publica
estadual do municipio de Carmo da Cachoeira—MG.

Este Produto Educacional foi organizado de forma simplificada, dividido em
trés partes, identificadas pelas cores.

Unidade 1 Unidade 2 Unidade 3
1 1 . 1
O que é o Museu Importancia do A criacdo de um Museu
Interativo? desenvolvimento de um Interativo Digital a partir
Museu Interativo Digital de textos garimpados
em Carmo da pelos alunos.
Cachoeira.
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Este guia discorrera de maneira resumida sobre a criagcao de um Museu
Interativo Digital, em resposta a falta de competéncia leitora dos estudantes
da Educacao Basica no Brasil, apontada pelos avaliadores externos PISA e
INAF. O foco central do Produto esta no aprimoramento e desenvolvimento
de competéncia leitora por meio de textos que enunciam a tematica historia e
cultura local, com o intuito de estimular a criagao de narrativas digitais pelos
alunos, que posteriormente serao arquivadas no Museu Interativo Digital
para acesso, conhecimento e apreciagao.

A unidade 1 visa atrair aqueles interessados na histéria e cultura local, bem
como entusiastas de novas tecnologias, oferecendo esclarecimentos sobre o
conceito de Museu Interativo Digital. Na unidade 2, ha uma breve
explanacao sobre a relevancia do desenvolvimento de um Museu Interativo
Digital em Carmo da Cachoeira. Ja na Unidade 3, sdo apresentados os
passos necessarios para criar este Museu Interativo, fornecendo orientacoes
para sua realizacao

MUSEU INTERATIVO DIGITAL



A presente unidade visa introduzir e explicar o
conceito de Museu Interativo Digital com Narrativas

Digitais para o desenvolvimento de competéncia
leitora nos estudantes da Educacdo Bdsica.




MUSEU INTERATIVO DIGITAL

COM NARRATIVAS DIGITAIS PARA O
DESENVOLVIMENTO DA COMPETENCIA LEITORA
NOS ESTUDANTES DA EDUCAGCAOQ BASICA

Nos ultimos anos, a integracao das Tecnologias da Informacdo e da
Comunicacao (TICs) a educacao tem se mostrado cada vez mais relevante,
refletindo uma demanda crescente. Nesse contexto, os museus interativos
digitais com narrativas digitais emergem como instrumentos promissores
para potencializar e aprimorar a aprendizagem, especialmente no que diz
respeito a competéncia leitora.

Nesta unidade, apresentam-se os fundamentos que embasam a ideia de um
Museu Interativo Digital como ferramenta pedagodgica inovadora que se
complementa ao Método Enunciativo de Leitura (MEL) no atual contexto
educacional. O objetivo desta unidade € compreender o0 que € um museu
interativo digital e como a integracao de narrativas digitais no ambiente
educacional potencializa nao somente as habilidades e competéncias de
leitura, mas também desenvolve competéncias essenciais para a formagao
integral dos estudantes.
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As narrativas digitais, ao integrarem diferentes midias, oferecem uma forma
moderna e criativa de expressar ideias e de compartilharem a histéria e a
cultura local. Esta metodologia de ensino envolve os alunos em todas as
fases do processo, desde o planejamento até a producao final, tornando o
aprendizado mais envolvente e inspirador. Ao contrario dos museus
tradicionais, onde os visitantes sdo espectadores passivos, o Museu
Interativo Digital incentiva a participagao ativa dos alunos, estimula o
protagonismo e a aprendizagem pratica.

Conforme destacado por Almeida e Valente (2012), a producao de narrativas
digitais contribui para a ampliacdo e enriquecimento da representacao de
conhecimento e aprendizagem. O Museu Interativo Digital oferece aos
estudantes a oportunidade de potencializar a proficiéncia leitora e digital e
criacao de historias digitais, estimulando o aprendizado e a imaginagao.
Dessa forma, estes estudantes estarao aptos a desenvolver e compartilhar
suas perspectivas significativamente.

As narrativas digitais constituem uma fascinante conexao entre a criatividade
e a tecnologia contemporanea. Essa atividade educacional proporciona uma
abordagem moderna e criativa para expressar ideias, transmitir mensagens
e, especialmente, enunciar a historia e a cultura local por meio de diversos
recursos digitais, como videos, audios, imagens, animagoes e textos.




O Museu Interativo Digital, proporciona uma abordagem dinamica e
envolvente para a aprendizagem, permitindo que os alunos e visitantes
interajam diretamente com as narrativas digitais apresentadas, despertando
a curiosidade, a descoberta e a compreensao de tudo o que € apresentado.
As narrativas permitem que os estudantes compartilhem suas experiéncias,
pensamentos e sentimentos, tornando o processo de aprendizagem mais
pessoal e significativo. Assim, essa abordagem torna o museu mais atrativo
para um publico diversificado, especialmente para as geragdes mais jovens,
que estao familiarizadas com a tecnologia e tém expectativas distintas em
relacdo a forma como interagem com a informacao e o conhecimento.

Em sintese, ao utilizar museus digitais como repositorios de narrativas
digitais produzidas por estudantes da Educacao Basica, promove-se uma
abordagem moderna e eficaz para o desenvolvimento da competéncia
leitora, integrando habilidades e competéncias de leitura e escrita com o0 uso
de recursos tecnologicos. Isso torna o processo ensino e aprendizagem
atraentes com as demandas do século XXI. Além disso, estimula a
criatividade dos alunos e os permite apresentar suas histérias e perspectivas
para o mundo, preparando-os para um futuro digital e globalizado.
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Nesta unidade, abordaremos a relevéincia de um
museu interativo digital em Carmo da Cachoeira.
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IMPORTANCIA DO DESENVOLVIMENTO
DE UM MUSEU INTERATIVO DIGITAL
EM CARMO DA CACHOEIRA

Carmo da Cachoeira, uma pequena cidade localizada no sul de Minas
Gerais, é caracterizada por sua historia singular e por suas peculiaridades
histéricas, que remontam a chegada da familia Rattes ao longo dos anos.
Esta chegada marcou a origem do futuro municipio, uma vez que esta nao
teve objetivo proporcionar o surgimento do povoado que, a partir do seu
desenvolvimento, se tornaria 0 municipio atual, entrelagado pela antiga linha
férrea que corta o seu territério, bem como pela BR-381, que segue o trajeto
do bandeirante Dias. Tais observagbes tornam o pequeno municipio um
lugar de grandes historias.

Dessa forma, cria-se um Museu Interativo Digital para reconhecer e
preservar essa histéria uUnica que enriquece significativamente cada
cachoeirense. Além disso, Carmo da Cachoeira € uma cidade que recebe as
béncdos da Padroeira e, por isso, carrega o nome “Carmo” e se sente
orgulhosa por expressar a beleza de suas cachoeiras. Revela-se
esplendorosa no planalto mineiro, com clima tropical de altitude, erguendo-se
a 907 metros acima do nivel do mar.



Dada a sua singularidade, torna-se indispensavel registar todos os
acontecimentos que a caracterizam em suas diversas dimensoes, sejam elas
sociais, politicas, culturais ou econdmicas. A pequena cidade mineira
merece, portanto, que sua histéria seja conhecida e que seu povo possa
escrever, reescrever e registrar ao longo do tempo o que de mais
significativo possa representar.

O Museu Interativo Digital tem em vista registrar para as geragoes atuais e
futuras a riqueza de uma histéria e de uma cultura singulares, servindo como
um repositoério para essa narrativa unica e valiosa. Essa iniciativa nao
apenas permite a preservacao da historia e cultura da cidade, mas também
promove o orgulho e 0 senso de pertencimento a comunidade. Ou seja, 0
Museu Interativo Digital € uma ferramenta essencial para garantir a
continuidade desse legado para as geracdes vindouras.

MUSEU INTERATIVO DIGITAL




Nesta unidade. disponibilizamos orientagdes a respeito
da aplicagdio do Método Enunciativo da Leitura (M L1 e
do processo de criagdo de um Museu Interativo Digital o
partir de textos garimpados pelos alunos.




METODO ENUNCIATIVO DE LEITURA:

A INTERACAO E A EXPLORACAO DO TEXTO
OFICIAL,

A GARIMPAGEM DE TEXTOS

E AS ETAPAS DE APLICACAO

O Método Enunciativo de Leitura, denominado MEL, constitui uma
pedagogia/metodologia desenvolvida pela Professora Doutora Jocyare
Souza a partir de 2018, fundamentada na Teoria Semantica do
Acontecimento de Eduardo Guimaraes (2018). Este Método estabelece uma
interface entre a Linguistica e o Ensino, sendo proposto como uma
ferramenta eficaz para o desenvolvimento da competéncia leitora nos alunos
da Educacgao Basica no Brasil.

Buscando transitar de uma solida base tedrica do Stricto Sensu para a
Educacgao Basica, o MEL surgiu como resposta ao desafio identificado pelos
avaliadores externos PISA e INAF, que apontaram a nao proficiéncia em
leitura dos estudantes. Segundo Souza (2022), o MEL se configura como
uma ferramenta pedagdgica multidisciplinar, visando apoiar os professores
da Educacao Basica no desenvolvimento de competéncias que efetivamente
promovam habilidades leitoras em diversas areas do conhecimento. O
Método destaca a interacdo entre o autor, o texto e o leitor, buscando
proporcionar uma compreensao mais profunda do conteudo e a percepcao
de significados pelos alunos.

ApOs a caracterizacao do Método, seguem as etapas de aplicacao:

?ﬁ@gﬁ o v,
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ETAPA 2

MOVIMENTO ENDOGENO NO TEXTO OFICIAL

Contato inicial com o Texto Oficial, disponivel no
site da prefeitura de Carmo da Cachoeira—MG,
abordando a histéria e cultura local, o que contribui
para uma compreensdo mais aprofundada da
identidade local. A leitura assume um carater de
reconhecimento, permitindo uma introspeccgao para
melhor perceber os significados contidos no texto.

PROCEDIMENTO DE SONDAGEM E IDENTIFICAGAO DE
ENUNCIADOS SIGNIFICATIVOS

Realizacdo do processo de sondagem para
identificar enunciados significativos para a selecéo
de recortes. Adota-se uma leitura analitica,
seguindo os questionamentos propostos por Souza
(2022, p. 31): “Quais povos estiveram e/ou nao
estiveram no municipio de Carmo da Cachoeira?
Que cultura instituiram e/ou instituem neste
municipio?” Nesse processo, selecionam-se
trechos do Texto Oficial que apresentam uma
concepcao enunciativa significativa, o que permite
uma analise dos aspectos sociais e subjetivos
abordados.




MOVIMENTO EXOGENO E A GARIMPAGEM DE TEXTOS ETAPA 3

Apds consolidar o processo de sondagem, o foco
volta-se para o movimento exégeno, onde busca-
se/garimpa-se textos que respaldem as questbes
levantadas, o que € essencial para responder as
perguntas e enriquecer o entendimento do tema.

O movimento exdgeno possui um papel relevante
na resposta a essas questdes, pois, nesta
abordagem metodologica, o texto ndo se limita a
forma escrita, mas se desdobra em todos os
aspectos considerados praticas de leitura.
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ApOs as etapas anteriores, procede-se a selecao
dos Textos Garimpados que serdo utilizados no
Museu Interativo Digital. Acresce que, a produgao
de museus interativos digitais € de extrema
importancia e contribui muito para a apresentacao
de uma grande diversidade de narrativas, dado que
essas narrativas se dao pela lingua, pela musica,
pela pintura, pela fotografia, dentre outras.
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TECENDO NARRATIVAS:
EXPLORANDO O MUSEU INTERATIVO DIGITAL
DE CARMO DA CACHOEIRA

Eé
.

O Museu Interativo Digital se apresenta como uma metodologia inovadora
estreitamente conectada ao MEL. Esta nova ferramenta incorporada ao
processo de ensino e aprendizagem impulsiona significativamente o
desenvolvimento de proficiéncia em leitura.

O Museu Interativo Digital ao se concentrar nas narrativas digitais, oferece
uma abordagem ativa e dindmica, tornando-se essencial para aperfeicoar o
processo educacional atual, permeado pela presenca das TICs, em sintonia
com estudantes que assumem um papel protagonista em sua propria
educacao.




Eé
.

Explorando os elementos do Museu Interativo
Digital

O projeto de um Museu Interativo Digital busca promover aprendizagens
significativas e contextualizadas, fomentando a interacdo e a construgao
colaborativa.

Apresentamos 0s elementos que o constituem para compreensao do seu
processo de concepgao e, consequentemente, o funcionamento.

Homepage

A primeira pagina do Museu Interativo Digital € acolhedora e convidativa,
apresentando uma breve introducdo a historia e a cultura de Carmo da
Cachoeira. Os visitantes sdo convidados/incentivados a explorar as diversas
secOes do Museu.

Galerias Virtuais Tematicas

As galerias tematicas sao dedicadas a um aspecto especifico da historia e
cultura de Carmo da Cachoeira. Cada galeria apresenta uma visao unica e
abrangente do patrimdénio da comunidade. Os visitantes tém acesso a diversos
tipos de midia, como fotografias, videos, textos explicativos, podcasts e
musicas, de modo a uma compreensao mais ampla dos acontecimentos
relevantes para Carmo da Cachoeira. As galerias proporcionam uma
experiéncia interativa e educativa, permitindo que os usuarios explorem e
analisem livremente os diferentes aspectos da cultura e historia locais de
forma interativa, envolvente e informativa.
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Exposicoes Interativas/ Narrativas Digitais

No interior de cada galeria, os visitantes s&o convidados a explorar exposi¢oes
interativas, que proporcionam uma experiéncia mais aprofundada de
compreensdo de cada tema. Cada exposicdo possui narrativas digitais
envolventes, apresentadas de diversas maneiras, como textos, videos
documentarios, audios de depoimentos e entrevistas. As narrativas sao
elaboradas com cuidado para cativar o publico, usando uma linguagem
acessivel e visualmente atraente.

MUSEU INTERATIVO DIGITAL

Atualizacoes Constantes

O museu estara constantemente em processo de atualizagdo, com novas
exposicoes, conteudo extras e recursos interativos, de modo a manter os
visitantes envolvidos e estimular a frequéncia de visitas.

Com essa estrutura, o Museu Interativo Digital oferecera uma experiéncia
imersiva e educativa, permitindo que os visitantes explorem e analisem a rica
histéria e cultura do municipio de uma maneira inovadora e envolvente.

Acrescenta que um grupo de professores efetivos na escola, que foram
previamente convidados, realizara o processo de curadoria dos textos
garimpados para o Museu Interativo Digital. Esses professores se encontrarao
durante as reunides pedagogicas semanais para realizar a selegao dos textos.
Apos essa selecao, eles disponibilizardo os resultados para futura insercao,
que sera realizada pelos alunos.
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Historias que serao contadas

Ao adentrarmos as Galerias Virtuais Tematicas, somos transportados para o
rico mundo da histéria e da cultura de Carmo da Cachoeira. Nestes espacos
virtuais, uma variedade de acontecimentos aguarda para serem conhecidos,
revelando a diversidade de elementos que compdem o patrimbnio desta
comunidade.

A historia de Carmo da Cachoeira

O Museu explora as origens de Carmo da Cachoeira, desde o surgimento do
primeiro povoado até a emancipacao do municipio, ressaltando os
personagens e acontecimentos que moldaram sua histéria. Apresentam-se
textos historicos, fotografias antigas, mapas interativos e depoimentos de
moradores locais.

As grandes fazendas de cafe

Por meio de uma rica variedade de recursos multimidia, como fotografias
histéricas, documentos, relatos pessoais e videos, os usuarios terdo a
oportunidade de compreender de forma mais otimizada como a Cultura
Cafeeira influenciou/influencia a identidade e o desenvolvimento de Carmo da
Cachoeira.



Tradicoes culturais e festivais

O Museu celebrara as tradicdes culturais de Carmo da Cachoeira, desde
celebracdes religiosas a manifestagdes artisticas que enriquecem a vida da
comunidade. A exposi¢cao tem como foco principal os festivais, a culinaria e o
artesanato tipico da regido. Os visitantes podem assistir a videos de dancgas
folcléricas, ouvir musicas tradicionais e adquirir conhecimentos sobre os pratos
locais.

Personagens Notaveis

A secao “Personagens Notaveis” € uma das principais atragdes do Museu
Interativo Digital, apresentando uma galeria dedicada a individuos que deram
contribuicdes duradouras ao longo dos séculos. Nesta parte do museu, os
visitantes poderao apreciar e conhecer as historias de diversas figuras de
destaque, desde lideres comunitarios até artistas locais. Cada historia
destacara as contribuicdes relevantes desses individuos para o municipio,

permitindo uma percepgao unica do rico patriménio cultural e historico de
Carmo da Cachoeira.

ApOs a apresentacido dos elementos que constituem o Museu Interativo
Digital, bem como a demonstracao de histérias que poderao ser narradas, nao
nos ateremos a indicar ferramentas para serem usadas na criacdo do museu.
O replicador tem a opcao de escolher a ferramenta que mais o agrada e a que
maior facilidade de uso apresenta, uma vez que a internet € uma vasta area

de pesquisa para tais ferramentas.
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APONTE A CAMERA DO SEU CELULAR

APONTE AQUI ‘ NO CR CODE AD LADO PARA ACESSAR

0 MUSEU INTERATIVO DIGITAL.
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Venha conhecer a historia e a cultura do
municipio de Carmo da Cachoeira!
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APENDICE

APENDICE A — Imagens que evidenciam a sequéncia de paginas do Museu
Interativo Digital

Pagina Inicial




Fotografias Antigas
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Fotografias Atuais

Livros e Documentos
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Termos de Uso
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